
PROGRAMA DE ACTIVIDADES
Y TALLERES PARA COLEGIOS

17-21
Septiembre



150 años
de la muerte de Hans Christian 
Andersen, autor de El Patito 
Feo, La Sirenita, entre otros.

40 años
del Estudio Ghibli

190 años
del nacimiento de Mark Twain, 
autor de Tom Sawyer y 
Huckleberry Finn. 



Nos complace invitarlos a la XI edición de nuestra Feria del Libro de 
Guayaquil, que se llevará a cabo del 17 al 21 de Septiembre en 
EXPOPLAZA-Centro de Convenciones. Este año, seguimos promoviendo la 
lectura y el amor por los libros, y nos encantaría que su institución se 
uniera a esta celebración tan especial.

La Feria ofrecerá una amplia variedad de actividades especialmente 
diseñadas para enriquecer la experiencia de sus estudiantes, tales como: 

• Encuentros con autores reconocidos: Una oportunidad única para 
que los estudiantes conozcan a sus escritores favoritos.

• Talleres interactivos: Espacios donde los jóvenes podrán desarrollar 
su talento, con talleres de lectura, audiovisuales, gráficos, entre otros.

• Lecturas en vivo y cuentacuentos: Momentos mágicos para 
sumergirse en historias fascinantes.

• Zona interactiva y stands de editoriales: Donde podrán explorar lo 
último en literatura juvenil y adquirir libros con descuentos especiales.

• Zonas de aniversarios: Espacios para conocer más de autores y/o 
libros que este año celebramos. Estamos convencidos de que esta 
feria será una experiencia inolvidable para sus estudiantes, 
fomentando su amor por la lectura y abriendo puertas a nuevos 
mundos de conocimiento.

Nos encantaría contar con la presencia de su colegio en esta celebración. 
Para coordinar la visita de sus estudiantes o resolver cualquier inquietud, 
no duden en contactarse con nosotros al correo:

colegios@libroguayaquil.com



La FIL GUAYAQUIL, trae la tercera 
edición de Gambito de Reina, este 
año el torneo amplía su público, 
donde los niños, jóvenes y adultos 
podrán mostrar sus DESTREZAS Y 
HABILIDADES en cada partida de 
ajedrez.

Porque sabemos que hay un escritor en cada aula, la FIL 
Guayaquil trae la segunda edición del concurso de 
MICROCUENTOS, dirigido a jóvenes bachilleres, quienes 
tendrán la oportunidad de demostrar sus destrezas en la 
escritura y ganar increíbles premios. 

Bases e inscripciones en nuestra página web:

https://www.libroguayaquil.com/concursos/

Concursos

MICROCUENTOS
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Actividades y talleres
miércoles 17 de septiembre

PANTALEÓN Y LAS VISITADORAS DE MARIO 
VARGAS LLOSA

BUTACA PARADISO - CINEESPACIO
EDADES: 15 A 17 AÑOS

CUPO: 200 PERSONAS

cHARLA

COLOR Y UX
TALLER

LENGUA SUELTA: DESMONTANDO MITOS 
MEDIÁTICOS PARA PENSAR SIN MOLDES

TALLER

OBJETIVO

OBJETIVO

OBJETIVO

EN ESTE ESPACIO DE CONVERSACIÓN SE 

BUSCA EXPLORAR LOS MODELOS DE 

ANÁLISIS DE UN FILME BASADO EN UN TEXTO 

LITERARIO, MEDIANTE UNA LECTURA LÚDICA 

Y DIDÁCTICA. 

09H00 A 10H00
HORARIO

IMPARTEN

 DIANA URDANETA - DANIEL PARRALES - EDUARDO ESPINOZA

IMPARTE

EL ARTE DE CREAR Y 
CONTAR CUENTOS

COLOQUIO

IMPARTE

OBJETIVO

CATALINA CARDONA

10H00 A 11H00
HORARIO

10H00 A 11H00
HORARIO

SALÓN: MEDARDO ANGEL SILVASALÓN: VICENTE ROCAFUERTE

EDADES: 12 A 18 AÑOS
CUPO: 50 PERSONAS

ALONSO VELOZ 
CARRERA DE CINE UNIVERSIDAD CATÓLICA 
SANTIAGO DE GUAYAQUIL

EXPLORAR DE MANERA CREATIVA Y PARTICIPATIVA LA PSICOLOGÍA DEL 

COLOR Y SU APLICACIÓN A LA CONSTRUCCIÓN DE APLICACIONES MÓVILES. 

MEDIANTE EJEMPLOS Y EJERCICIOS SENCILLOS LOS ESTUDIANTES 

APLICARÁN EL COLOR EN LA ELABORACIÓN DE APPS.

SALA A

IMPARTEN

TANIA ESTACIO - JULIA MURGA

A TRAVÉS DE UNA SERIE DE ACTIVIDADES QUE INVOLUCRAN EL DIÁLOGO, LA 

PARTICIPACIÓN ACTIVA Y REFLEXIÓN, LOS JÓVENES ANALIZARÁN CÓMO 

ESTEREOTIPOS DE GÉNERO APARECEN EN CANCIONES, REDES SOCIALES, 

SERIES, PELÍCULAS Y OTROS MEDIOS DE COMUNICACIÓN. AHORA MÁS QUE 

NUNCA, SE TRATA DE TENER UNA MIRADA CRÍTICA Y CREATIVA SOBRE LOS 

MENSAJES QUE CONSUMIMOS A DIARIO.

PROMOVER UNA REFLEXIÓN CRÍTICA SOBRE LOS ESTEREOTIPOS QUE 

CIRCULAN EN LOS DISCURSOS SOCIALES, CULTURALES Y MEDIÁTICOS. 

FOMENTAR EL PENSAMIENTO AUTÓNOMO Y LA EXPRESIÓN PERSONAL 

FRENTE A LAS NORMAS Y EXPECTATIVAS IMPUESTAS SOBRE LA IDENTIDAD Y 

LOS ROLES.

SALÓN: JOAQUÍN Y LUIS ORRANTIA

10H00 A 11H00
HORARIO

EDADES: 12 A 17 AÑOS
CUPO: 30 PERSONAS

SE EXPONDRÁ A LOS PADRES DE FAMILIA 

Y/O CUIDADORES DIFERENTES DINÁMICAS 

PARA QUE LA INTERACCIÓN CON LOS NIÑOS 

(CUBRIENDO TODAS LAS EDADES) SEA 

AMENA MIENTRAS SE CUENTAN LOS 

CUENTOS.

TANTO  PADRES COMO CUIDADORES DEBEN 

AMPLIAR SU FORMACIÓN SOBRE ESTE 

RECURSO DIDÁCTICO PORQUE LES PERMITIRÁ 

CONOCER LAS VENTAJAS QUE REPORTA LA NARRACIÓN DE CUENTOS, Y CONOCER LAS  

CARACTERÍSTICAS DE LA NARRATIVA QUE MEJOR SE ASIMILA SEGÚN LAS EDADES.

CUPO: 30 PERSONAS



JUEGA Y APRENDE A SER UN 
COLECCIONISTA DE ARTE

EDADES: 12 A 18 AÑOS
CUPO: 20 PERSONAS

GRABACIÓN Y 
EFECTOS FOLEY

TALLER

OBJETIVO

TALLER LÚDICO DE CREACIÓN DE RELATOS

IMPARTE

IMPARTE

OBJETIVO

OBJETIVO

SALÓN: TANCA MARENGO SALÓN: JOAQUÍN Y LUIS ORRANTIA

SALA A

10H00 A 12H00
HORARIO

ES UNA ACTIVIDAD DIVIDIDA EN DOS 

PARTES QUE INICIA CON LA LECTURA DEL 

TEXTO “A LUNA LE ENCANTA EL MUSEO” DE 

JOSEPH COELHO. EN LA PRIMERA PARTE 

LAS NIÑAS Y NIÑOS SE DEDICAN A 

REALIZAR UNA OBRA DE ARTE USANDO 

MATERIALES COMO LÁPICES DE 

COLORES, PINTURA, PINCELES, ENTRE 

OTROS. EN LA SEGUNDA PARTE DE LA 

ACTIVIDAD EL GRUPO SE DIVIDE ENTRE 

COMPRADORES Y VENDEDORES DE ARTE. 

DE ESTA FORMA APRENDEN DE FORMA 

SUPERFICIAL COMO FUNCIONA EL 

MERCADO DEL ARTE EN LAS GALERÍAS.

BELÉN VARELA - MUSEO DE ARTE 
ANTROPOLÓGICO Y CONTEMPORÁNEO

IMPARTE

actividad

Actividades y talleres
miércoles 17 de septiembre

JUEVES 18 de septiembre

¿DÓNDE NACEN LAS HISTORIAS?

DESPERTAR LA CREATIVIDAD Y LA IMAGINACIÓN A TRAVÉS DE LA 

CONSTRUCCIÓN COLECTIVA DE RELATOS DE FICCIÓN, UTILIZANDO LA 

DIVERTIDA TÉCNICA DEL 'CADÁVER EXQUISITO'. EN ESTA DINÁMICA, CADA 

PARTICIPANTE APORTA UNA PARTE DE LA HISTORIA SIN CONOCER LO QUE HAN 

ESCRITO LOS DEMÁS, DANDO COMO RESULTADO UN RELATO INESPERADO Y 

ORIGINAL QUE SE REVELA AL FINAL PARA SORPRESA DE TODOS.

MATERIALES QUE DEBEN LLEVAR LOS ASISTENTES: 
HOJAS PAPEL BOND A4 Y PLUMAS

GUIDO BAJAÑA - CARRERA DE CINE UNIVERSIDAD 

CATÓLICA SANTIAGO DE GUAYAQUIL

11H00 A 12H00

HORARIO

CHRISTIAN LLAGUNO - 
CARRERA DE CINE UNIVERSIDAD 
CATÓLICA SANTIAGO DE 
GUAYAQUIL

EXPLORAR DE MANERA CREATIVA Y 

PARTICIPATIVA EL FASCINANTE 

PROCESO DE CREACIÓN DE EFECTOS SONOROS EN EL CINE, DESCUBRIENDO 

CÓMO LOS OBJETOS MÁS COTIDIANOS PUEDEN TRANSFORMARSE EN 

SONIDOS SORPRENDENTES QUE DAN VIDA A 

LAS ESCENAS. A TRAVÉS DE EJEMPLOS 

PRÁCTICOS Y EJERCICIOS SIMPLES, LOS 

ESTUDIANTES COMPRENDERÁN LA 

IMPORTANCIA DEL DISEÑO SONORO EN LA 

CONSTRUCCIÓN DE ATMÓSFERAS, 

EMOCIONES Y REALISMO DENTRO DE UNA 

PELÍCULA.

11H00 A 12H00
HORARIO

EDADES: 15 A 18 AÑOS
CUPO: HASTA 30 PERSONAS

CINECLUB

EL UNIVERSO DE DUNA

CARLOS SOTOMAYOR, NATY CUADRADO, EDUARDO 

ESPINOZA, BUTACA PARADISO, CINEESPACIO

MICRO TALLER + ESPACIO DE DIÁLOGO SOBRE MOVIMIENTOS 

CINEMATOGRÁFICOS O CINE DE AUTOR.  EN ESTE ESPACIO SE ANALIZARÁ EL 

UNIVERSO DE DUNA (PELÍCULAS DIRIGIDAS POR DAVID LYNCH Y DENIS 

VILLENEUVE).  SE CONVERSARÁ CON EL PÚBLICO SOBRE ESTAS CINTAS. 

PARTICIPAR EN UN ESPACIO ACTIVO DE OBSERVACIÓN CINEMATOGRÁFICA.

OBJETIVO

SALÓN: VICENTE ROCAFUERTE

IMPARTEN

9H00 A 11H00

HORARIO

EDADES: 15 A 17  AÑOS
CUPO: 200 PERSONAS

CUPO: 25 personas max.
EDADES: 8 a 12 años



SALÓN: VICENTE ROCAFUERTE

IMPARTE

CREACIÓN DEL CUENTO CORTO 
STORY SPARK AND BOOK CRAFT

TALLER

IMPARTE
MARIUXI ARPI

FOMENTO A LA LECTURA 
EN MI AULA

COLOQUIO

IMPARTE

OBJETIVO

CATALINA CARDONA

10H00 A 11H00
HORARIO

SALÓN: MEDARDO ANGEL SILVA

LOS DOCENTES CONOCERÁN COMO CREAR UN 

AMBIENTE ABIERTO, FLEXIBLE, LÚDICO Y CREATIVO 

EN SU SALÓN DE CLASE.  ASÍ COMO TAMBIÉN 

CONOCERÁN TÉCNICAS DE LECTURA EN VOZ ALTA, 

LA IMPORTANCIA DE LOS LIBROS DENTRO DEL 

AULA, COMO RECOMENDAR LIBROS ALTERNOS 

AL PLAN LECTOR QUE TIENE MI COLEGIO.

RESALTAR EL PAPEL QUE TIENEN LOS DOCENTES 

COMO EL PRIMER ACERCAMIENTO FORMAL QUE TIENEN LOS NIÑOS A LA 

LECTURA, PUES SON LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS EL LUGAR IDÓNEO PARA LA 

PRESENTACIÓN DE DIFERENTES AUTORES A LOS NIÑOS. PROVEER AL DOCENTE DE 

LOS ASPECTOS BÁSICOS DE LA LITERATURA INFANTIL Y JUVENIL.

SALÓN: JOAQUÍN Y LUIS ORRANTIA

Actividades y talleres
JUEVES 18 de septiembre

CUPO: 30 PERSONAS
EDADES: 8 A 12 AÑOS
CUPO: 25 PERSONAS

EDADES: 6 A 12 AÑOS
CUPO: 25 PERSONAS

EDADES: 15 A 18 AÑOS
CUPO: 300 PERSONAS

TALLER 100% PRÁCTICO 

DISEÑADO PARA NAVEGAR 

EL PROCESO DE CREACIÓN 

DE UN LIBRO. LOS NIÑOS 

ESCRIBEN UN RELATO CORTO, LO ILUSTRAN, Y LO TRANSFORMAN EN UN 

PRODUCTO TERMINADO, CONFIANDO EN SU IMAGINACIÓN Y POTENCIAL 

CREADOR. OBJETIVO: FACILITAR QUE LOS NIÑOS VIVAN DE FORMA PRÁCTICA 

EL PROCESO INTEGRAL DE 

CREACIÓN Y PUBLICACIÓN DE 

SU PROPIO CUENTO CORTO, 

DESPERTANDO SU AUTOR 

INTERIOR, DESDE LA IDEACIÓN 

DEL RELATO Y EL DIBUJO DE 

SUS ESCENAS, HASTA LA 

COMPRENSIÓN DE LOS PASOS 

CLAVE PARA DAR VIDA A SU 

OBRA LITERARIA.
10H00 A 12H00

HORARIO

"LA ISLA DE LOS CUENTOS Y LOS 
CANGREJOS”

TALLER

10H00 A 12H00
HORARIO

BELÉN VARELA - MUSEO DE ARTE 
ANTROPOLÓGICO Y CONTEMPORÁNEO

ESTA ACTIVIDAD SE TRATA DE CREAR NARRATIVAS A TRAVÉS DE CARTOGRAFÍAS 

BASADAS EN LIBROS DE CUENTOS QUE SOLO USAN MAPAS PARA CONTAR 

HISTORIAS. DURANTE ESTE TALLER, LAS NIÑAS Y NIÑOS JUGARAN A NAVEGAR 

ENTRE ISLAS QUE TOMAN ALUSIÓN A LAS QUE CONFORMAN GUAYAQUIL Y OTRAS 

PARTES DE NUESTRO PERFIL COSTERO. AL TERMINAR DE JUGAR Y ESCUCHAR 

LOS CUENTOS RECOSTADOS EN SUS ISLAS HECHAS DE PLIEGOS DE PAPEL, LOS 

INFANTES CREARAN SUS PROPIOS MAPAS DE ISLAS EN DONDE DISEÑARÁN SUS 

NARRATIVAS VISUALES BASADAS EN LAS TÍPICAS PREGUNTAS ¿QUÉ LLEVARÍAS A 

UNA ISLA DESIERTA? ¿CÓMO SE LLAMARÍA TU PROPIA ISLA?

SALA A

11H00 A 12H00
HORARIO

EL ZÁNGANO QUE SE 
ATREVIÓ A SER LÍDER

TALLER
Basada en el libro Bee. Un viaje 

fantástico de filosofía estoica de 

Carlos Luis Andrade

IMPARTE
CARLOS LUIS ANDRADE

EN UN MUNDO DONDE LAS 

REDES SOCIALES DICTAN 

QUIÉN ERES Y LAS 

PRESIONES EXTERNAS TE 

EMPUJAN A COMPARARTE, 

ESTA CHARLA INVITA A LOS 

JÓVENES A 

REENCONTRARSE CON SU 

VALOR INTERIOR, SUS 

DECISIONES Y SU LIBERTAD. 

A TRAVÉS DE LA HISTORIA DE 

ABEJARDO —UN ZÁNGANO 

CONFUNDIDO QUE SE 

CONVIERTE EN LÍDER—, LOS 

ESTUDIANTES CONOCERÁN 

LOS PILARES DE LA FILOSOFÍA ESTOICA DE UNA FORMA ENTRETENIDA, CERCANA 

Y VISUAL. UNA CHARLA LLENA DE HUMOR, EMOCIÓN Y PROFUNDIDAD, QUE 

INSPIRA A LOS ADOLESCENTES A PENSAR POR SÍ MISMOS, A GESTIONAR SUS 

EMOCIONES Y A CONVERTIRSE EN LA MEJOR VERSIÓN DE QUIENES YA SON.



Actividades y talleres
JUEVES 18 de septiembre

MARCA PERSONAL "MARCA JOVEN: DEFINE 
TU HUELLA"

TALLER

OBJETIVO
EN ESTE TALLER INTERACTIVO, LOS 

PARTICIPANTES DESCUBRIRÁN QUÉ ES LA 

MARCA PERSONAL Y POR QUÉ ES 

IMPORTANTE INCLUSO DESDE TEMPRANA 

EDAD. A TRAVÉS DE DINÁMICAS LÚDICAS, 

EJERCICIOS DE AUTOCONOCIMIENTO Y 

EJEMPLOS CERCANOS, APRENDERÁN A 

RECONOCER SUS FORTALEZAS, VALORES Y 

PASIONES, ASÍ COMO A EXPRESARLOS DE 

FORMA COHERENTE EN SUS REDES 

SOCIALES, EN SUS PRESENTACIONES 

PERSONALES Y EN SUS DECISIONES DE VIDA.

OBEJTIVO: BRINDAR A LOS ASISTENTES 

HERRAMIENTAS PRÁCTICAS PARA 

EXPLORAR, IDENTIFICAR Y COMUNICAR SU 

IDENTIDAD PERSONAL, TALENTOS E 

INTERESES DE FORMA AUTÉNTICA, 

POTENCIANDO SU AUTOCONFIANZA Y 

PRESENCIA EN ENTORNOS DIGITALES Y 

PRESENCIALES.

11H00 A 12H00
HORARIO

IMPARTE

GISELLA RODRÍGUEZ

EDADES: 15 A 20 AÑOS
CUPO: 30 PERSONAS

SALÓN: MEDARDO ANGEL SILVA

"LA MAGIA DE LA 
FOTOGRAFÍA”

IMPARTE

OBJETIVO

11H00 A 12H00

HORARIO

FOMENTAR LA CREATIVIDAD VISUAL A 

TRAVÉS DE EJERCICIOS FOTOGRÁFICOS 

QUE INVITEN A EXPERIMENTAR CON LA 

LUZ COMO ELEMENTO PRINCIPAL DE 

COMPOSICIÓN. LOS ESTUDIANTES 

DESCUBRIRÁN CÓMO LA DIRECCIÓN, 

INTENSIDAD Y COLOR DE LA LUZ PUEDEN 

TRANSFORMAR UNA IMAGEN, CREANDO 

ATMÓSFERAS, VOLÚMENES Y 

SENSACIONES DISTINTAS. UNA ACTIVIDAD 

PRÁCTICA DONDE LA OBSERVACIÓN Y EL 

JUEGO CON LAS SOMBRAS, REFLEJOS Y 

CONTRASTES DESPIERTAN NUEVAS 

FORMAS DE MIRAR EL ENTORNO.

JORGE DIEGO MASSUCO 

TALLER

CARRERA DE CINE UNIVERSIDAD CATÓLICA SANTIAGO 
DE GUAYAQUIL

SALÓN: JOAQUÍN Y LUIS ORRANTIA

DESMONTANDO MITOS MEDIÁTICOS PARA 
PENSAR SIN MOLDES

TALLER LENGUA SUELTA:

IMPARTEN

EDADES: 12 A 17 AÑOS

CUPO: 40 PERSONAS

TATIANA LANDIN - MÓNICA MURGA - JESSENIA CHALÉN
FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES UNIVERSIDAD 
CATÓLICA SANTIAGO DE GUAYAQUIL

SALÓN: TANCA MARENGO

11H00 A 12H00
HORARIO

OBJETIVO
A TRAVÉS DE UNA SERIE DE ACTIVIDADES QUE INVOLUCRAN EL DIÁLOGO, LA 

PARTICIPACIÓN ACTIVA Y REFLEXIÓN, LOS JÓVENES ANALIZARÁN CÓMO 

ESTEREOTIPOS DE GÉNERO APARECEN EN CANCIONES, REDES SOCIALES, 

SERIES, PELÍCULAS Y OTROS MEDIOS DE COMUNICACIÓN. AHORA MÁS QUE 

NUNCA, SE TRATA DE TENER UNA MIRADA CRÍTICA Y CREATIVA SOBRE LOS 

MENSAJES QUE CONSUMIMOS A DIARIO.

OBJETIVO: PROMOVER UNA REFLEXIÓN CRÍTICA SOBRE LOS ESTEREOTIPOS 

QUE CIRCULAN EN LOS DISCURSOS SOCIALES, CULTURALES Y MEDIÁTICOS. 

FOMENTAR EL PENSAMIENTO AUTÓNOMO Y LA EXPRESIÓN PERSONAL 

FRENTE A LAS NORMAS Y EXPECTATIVAS IMPUESTAS SOBRE LA IDENTIDAD Y 

LOS ROLES.

IMPARTE

EDADES: 10 A 16 AÑOS (TODO PÚBLICO)

CUPO: 200 PERSONAS

LAS ADAPTACIONES DE HANS CHRISTIAN 
ANDERSEN

CHARLA

12H00 A 13H00
HORARIO

JESSICA BRITO - EDUARDO ESPINOZA
BUTACA PARADISO - CINEESPACIO

EL OBJETIVO DE ESTA CHARLA ES EXPLORAR LAS  VARIACIONES SIGNIFICATIVAS 

DE LOS TEXTOS DE HANS CHRISTIAN ANDERSEN CUANDO CAMBIAN AL CINE.

SALÓN: VICENTE ROCAFUERTE

EDADES: 12 A 18 AÑOS
CUPO: 30 PERSONAS MAX.



Actividades y talleres
VIERNES 19 de septiembre

SALÓN: TANCA MARENGO

MI PRIMERA SALA DE EXPOSICIÓN
ACTIVIDAD

IMPARTE

EDADES: 12 A 17 AÑOS
CUPO: 25 PERSONAS

BELÉN VARELA - MUSEO DE ARTE ANTROPOLÓGICO 
Y CONTEMPORÁNEO

LAS NIÑAS, NIÑOS Y ADOLESCENTES APRENDERÁN A TRAVÉS DE LA 

ESCRITURA CREATIVA COMO CREAR SU PRIMER TEXTO CURATORIAL QUE LES 

SERVIRÁ PARA EXPLICAR SU PEQUEÑA EXPOSICIÓN DE MUSEO BASADA EN 

SUS GUSTOS PERSONALES. ESTA PEQUEÑA EXPOSICIÓN SE CREARÁ A TRAVÉS 

DE TARJETAS PLEGABLES, QUE LES PERMITIRÁ EJEMPLIFICAR COMO SE 

DEFINEN LAS SALAS TEMÁTICAS DE LOS MUSEOS.

09H00 A 11H00
HORARIO

10H00 A 11H00
HORARIO

TALLER DE COMPOSICIÓN AUDIOVISUAL,  TÉCNICAS PARA LA CONSTRUCCIÓN  

DE HISTORIAS E INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN. CONVIÉRTETE EN EL 

DIRECTOR DE TUS CREACIONES.  OBJETIVO: EXPLORAR HERRAMIENTAS PARA 

LA ELABORAR HISTORIAS.

STOP MOTION: CINEMINUTO DE CIENCIA 
FICCIÓN

TALLER

IMPARTE DANIEL SÁNCHEZ - DIANA URDANETA - JÉSSICA 
BRITO - EDUARDO ESPINOZA BUTACA PARADISO - 
CINEESPACIO

EDADES: 12 A 17 AÑOS
CUPO: 25 PERSONAS

MATERIALES QUE DEBEN LLEVAR LOS ASISTENTES: 
TELÉFONO CELULAR CON LA APLICACIÓN STOP 
MOTION STUDIO Y ALGÚN JUGUETE O MUÑECO (QUE 
DESEEN ANIMAR EN SU CORTO)SALA A

 ¡CREA TU MINI 
GUIÓN EN EQUIPO!

TALLER

OBJETIVO

IMPARTE

ALEX DUMANI
CARRERA DE CINE UNIVERSIDAD 
CATÓLICA SANTIAGO DE GUAYAQUIL

A TRAVÉS DE UN JUEGO DE AZAR, LOS 

ESTUDIANTES FORMARÁN EQUIPOS Y 

DEBERÁN CONSTRUIR UN MINI-GUION BREVE EN BASE A PERSONAJES Y 

LUGARES EXTRAÍDOS AL AZAR. UTILIZANDO SOLO PAPEL Y LÁPIZ, CADA 

GRUPO ESCRIBIRÁ UN PEQUEÑO GUIÓN QUE 

INCLUYA UN PLANTEAMIENTO, UN CONFLICTO 

Y UNA RESOLUCIÓN. AL FINALIZAR, 

COMPARTIRÁN SUS HISTORIAS CON LA 

CLASE, FOMENTANDO LA PARTICIPACIÓN, EL 

TRABAJO EN EQUIPO Y EL RECONOCIMIENTO 

DE LOS ELEMENTOS FUNDAMENTALES DE UN 

GUION AUDIOVISUAL.

10H00 A 11H00
HORARIO

EDADES: 12 A 18 AÑOS

CUPO: MÁXIMO 80 PAX

SALÓN: MEDARDO ANGEL SILVA

CIENCIA FICCIÓN EN EL CINE
CHARLA

IMPARTE

DANIEL PARRALES - DIANA URDANETA - 
JÉSSICA BRITO - EDUARDO ESPINOZA

EDADES: 12 A 17 AÑOS (TODO PÚBLICO)

CUPO: 200 PERSONAS

CONVERSACIÓN QUE BUSCA ENCONTRAR ALGUNOS ASPECTOS 

FUNDAMENTALES DE LA CIENCIA FICCIÓN, TANTO LITERARIOS COMO 

CINEMATOGRÁFICOS, DESDE SU NOCIÓN CONCEPTUAL, CARACTERÍSTICAS, 

HISTORIA Y AUTORES Y OBRAS MÁS IMPORTANTES

11H00 A 12H00
HORARIO

SALÓN: VICENTE ROCAFUERTE



Actividades y talleres
VIERNES 19 de septiembre

SALÓN: TANCA MARENGO

EDADES: 12 A 18 AÑOS
CUPO: 80 PAX

11H00 A 12H00

HORARIO

OBJETIVO
¿TE IMAGINAS CREAR TU PROPIO 

VIDEOJUEGO COMO SUPER MARIO O 

CELESTE? EN ESTE TALLER APRENDERÁS 

A DISEÑAR Y CONSTRUIR UN JUEGO DE 

PLATAFORMAS USANDO UNREAL 

ENGINE, UNA DE LAS HERRAMIENTAS 

MÁS POTENTES DE LA INDUSTRIA DEL 

VIDEOJUEGO. DESCUBRIRÁS CÓMO 

CREAR PERSONAJES, NIVELES, FÍSICAS 

BÁSICAS Y MECÁNICAS DE JUEGO DE 

FORMA DIVERTIDA Y PASO A PASO. ¡NO 

NECESITAS EXPERIENCIA PREVIA! SOLO 

MUCHAS GANAS DE APRENDER, 

IMAGINAR Y JUGAR CON TUS PROPIAS 

IDEAS.

IMPARTE

DISEÑO DE UN VIDEOJUEGO 
PLATAFORMERO EN UNREAL ENGINE

ACTIVIDAD

BORIS SANCÁN - CARRERA DE CINE UNIVERSIDAD 
CATÓLICA SANTIAGO DE GUAYAQUIL

SALA A

SALA A

EDADES: 7 AÑOS EN ADELANTE
CUPO: MÁXIMO 15 PERSONAS

EDADES: 15 A 17 AÑOS
CUPO: 80 PERSONAS

TALLER

OBJETIVO

IMPARTEn

INTRODUCCIÓN A LA COSTURA Y CREACIÓN BÁSICA, DISEÑO DE PERSONAJES, 

DECORACIÓN Y PERSONALIZACIÓN DE MUÑECOS HECHOS CON 

PAÑUALENCIA.  EN ESTE TALLER SE ENSEÑARÁ TÉCNICAS BÁSICAS PARA LA 

CREACIÓN Y PERSONALIZACIÓN DE PERSONAJES HECHOS CON PAÑOLENCIA, 

FOMENTANDO EL APRENDIZAJE A TRAVÉS DE LA CREATIVIDAD Y EL JUEGO 

LÚDICO EN EL DISEÑO DE PERSONAJES.

MAYERLYN CORTÉS - REBECA TOALA

11H00 A 12H00

HORARIO

AMIGOS TERNURINES

LENGUA SUELTA: DESMONTANDO MITOS 
MEDIÁTICOS PARA PENSAR SIN MOLDES

TALLER

OBJETIVO

IMPARTEN
MARTHA CANTOS - DENISSE GONZAGA

FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES UCSG

A TRAVÉS DE UNA SERIE DE ACTIVIDADES QUE INVOLUCRAN EL DIÁLOGO, LA 

PARTICIPACIÓN ACTIVA Y REFLEXIÓN, LOS JÓVENES ANALIZARÁN CÓMO 

ESTEREOTIPOS DE GÉNERO APARECEN EN CANCIONES, REDES SOCIALES, 

SERIES, PELÍCULAS Y OTROS MEDIOS DE COMUNICACIÓN. AHORA MÁS QUE 

NUNCA, SE TRATA DE TENER UNA MIRADA CRÍTICA Y CREATIVA SOBRE LOS 

MENSAJES QUE CONSUMIMOS A DIARIO.

PROMOVER UNA REFLEXIÓN CRÍTICA SOBRE LOS ESTEREOTIPOS QUE 

CIRCULAN EN LOS DISCURSOS SOCIALES, CULTURALES Y MEDIÁTICOS. 

FOMENTAR EL PENSAMIENTO AUTÓNOMO Y LA EXPRESIÓN PERSONAL 

FRENTE A LAS NORMAS Y EXPECTATIVAS IMPUESTAS SOBRE LA IDENTIDAD Y 

LOS ROLES.

12H00 A 13H00
HORARIO

EDADES: 12 A 17 AÑOS
CUPO: 30 PERSONAS

SALÓN: MEDARDO ANGEL SILVA

JÓVENES UNIVERSITARIOS NOS MUESTRAN SU ANÁLISIS Y LECTURAS DE SUS 

OBRAS FAVORITAS.

OBJETIVO
12H00 A 13H00

HORARIO

participan
MA. BELÉN BRUNETT - ISABELLA SUSSMAN - ANGELINE MORA

REBECCA YARROS, JOANA MARCÚS Y JUAN RULFO
SOMOS LECTORES DE ALICE KELLEN



DEL LIBRO BILINGÜE 
"MATTEO EN EL MUNDO 
DE LOS JUGUETES"

RONDA DE LECTURA

PARTICIPAN

MARIUXI ARPI ROCHE, AUTORA, 
MATTEO ANDRADE, 
PROTAGONISTA

SESIÓN DE LECTURA EN FAMILIA, DE UNA 

HISTORIA FANTÁSTICA EN LA QUE SU 

PROTAGONISTA VIVE AVENTURAS CON SUS 

JUGUETES, EN UN MUNDO CREADO EN SU CORAZÓN. RELATAN LA AUTORA Y SU 

PROTAGONISTA.

PROMOVER LA LECTURA EN FAMILIA, 

FOMENTANDO LA PARTICIPACIÓN ACTIVA DE 

LOS NIÑOS, A TRAVÉS DE UN ENCUENTRO 

ESPECIAL JUNTO A LA AUTORA Y EL 

PROTAGONISTA DEL CUENTO, UN RELATO EN 

EL QUE SE VIVEN VALORES COMO LA 

HOSPITALIDAD, LA ESPERANZA Y LA UNIDAD 

FAMILIAR.

12H00 A 13H00
14H00 A 15H00

HORARIO

MI AUTOR ES UNA IA
Participan ELSA CORTÉS - HÉCTOR BUJANDA - 

MARCOS GONZÁLEZ

EDADES: A PARTIR DE LOS 14 AÑOS

CUPO: 300 PERSONAS

EN ESTE ESPACIO SE EXPLORARÁ LA 

INCURSIÓN DE LAS INTELIGENCIAS 

ARTIFICIALES EN LA CREACIÓN DE FICCIONES Y CÓMO LA FIGURA DEL AUTOR 

SE TRANSFORMA A TRAVÉS DE LAS EXPERIENCIAS DE LA INMEDIATEZ 

SALÓN: VICENTE ROCAFUERTE

12H00 A 13H00
HORARIO

OBJETIVO

SABADO 2O de septiembre

DOMINGO 21 de septiembre

RONDA DE LECTURA DEL CUENTO 
"LULU Y ELLIE, DÍAS DE NERVIOS" Y TALLER "ATRAPA 
PENSAMIENTOS CON LULÚ Y ELLIE"

ESTE TALLER ESTÁ INSPIRADO EN EL CUENTO LULÚ Y ELLIE: DÍAS DE NERVIOS 

Y BUSCA CREAR UN ESPACIO SEGURO DONDE LOS NIÑOS PUEDAN 

EXPLORAR SUS EMOCIONES, ESPECIALMENTE LA ANSIEDAD, A TRAVÉS DE 

LA LECTURA, EL ARTE Y LA REFLEXIÓN. DURANTE LA ACTIVIDAD, SE LEERÁ 

UN FRAGMENTO DEL CUENTO, SE CONVERSARÁ SOBRE CÓMO SE SIENTE LA 

ANSIEDAD EN EL CUERPO Y QUÉ PENSAMIENTOS LA GENERAN. LUEGO, SE 

INVITARÁ A LOS NIÑOS A CREAR UN “ATRAPA PENSAMIENTOS”, UTILIZANDO 

BOLAS DE PAPEL, PARA TRANSFORMARLOS CON ARTE Y CREATIVIDAD EN 

PENSAMIENTOS MÁS AMABLES. RECONOCER LA ANSIEDAD COMO UNA 

EMOCIÓN VÁLIDA Y TRANSFORMAR SUS PENSAMIENTOS EN SOLUCIONES 

CON DIFERENTES TÉCNICAS.

PARTICIPA

11H00 A 12H00

HORARIO

EDADES: 6 A 12 AÑOS SALA A

ANDREA RIVADENEIRA

OBJETIVO

OBJETIVO

EDADES: 3 A 8 AÑOS
EDADES: 3 A 10 AÑOS  - CUPO: 80 PERSONASSALA A SALA A

AUTORA DE LA PRIMERA AVENTURA 
DE PINCELITO Y TALLER DE LECTURA 
Y ARTE: COLORES, LECTURA Y 
CREATIVIDAD

ENCUENTRO CON PILAR BRIZ

ACOMPAÑADOS POR LA AUTORA DEL CUENTO 

LA PRIMERA AVENTURA DE PINCELITO —Y POR 

EL MISMÍSIMO PINCELITO—, LOS NIÑOS 

EXPLORARÁN LA MAGIA DE MEZCLAR 

COLORES PRIMARIOS PARA CREAR COLORES 

SECUNDARIOS, TAL COMO OCURRE EN LA 

HISTORIA. SE LEERÁ ESE FRAGMENTO DEL CUENTO Y, DESDE EL ESCENARIO, SE 

REALIZARÁ UNA DEMOSTRACIÓN EN VIVO. LUEGO, CADA NIÑO PODRÁ PINTAR SU 

PROPIO ARCOÍRIS Y COLOREAR A PINCELITO Y SUS AMIGOS, PERSONAJES QUE 

FORMAN PARTE DEL UNIVERSO EN EXPANSIÓN DEL CUENTO. SERÁ UN ESPACIO 

DE LECTURA, JUEGO Y ARTE QUE INVITA A LA IMAGINACIÓN, AL DISFRUTE DEL 

COLOR Y AL ENCUENTRO CON LOS LIBROS DESDE LA EMOCIÓN Y LA 

CREATIVIDAD. 

FOMENTAR EL AMOR POR LA LECTURA Y EL ARTE MEDIANTE UNA EXPERIENCIA 

PARTICIPATIVA BASADA EN EL UNIVERSO DE PINCELITO. A TRAVÉS DEL COLOR, 

LA IMAGINACIÓN Y LA CONEXIÓN CON LOS PERSONAJES, LOS NIÑOS PODRÁN 

LLEVARSE UN RECUERDO PERSONALIZADO Y ABRIR LA PUERTA A FUTURAS 

AVENTURAS.

IMPARTE PILAR BRIZ

10H00 A 11H00
HORARIO

SABADO 2O de septiembre

VIERNES 19 de septiembre



Actividades y talleres
DOMINGO 21 de septiembre

EDADES: 3 A 10 AÑOS

CUPO: 80 PERSONAS14H00 A 15H00

HORARIO

OBJETIVO
SE REALIZARÁ UNA SESIÓN DE LECTURA 

DEL LIBRO "LA PRIMERA AVENTURA DE 

PINCELITO" CON SU AUTORA.  ESTE 

ESPACIO BUSCA DESPERTAR EN LOS 

NIÑOS EL INTERÉS POR LA LECTURA.

PARTICIPA

 "LA PRIMERA AVENTURA DE PINCELITO"
SESIÓN DE LECTURA DEL LIBRO

SALA A

PILAR BRIZ


