
 

 

Feria Internacional del Libro de Guayaquil 2026 

BASES Y REGLAMENTO DEL TORNEO DE CATAN 

 

La Feria Internacional del Libro de Guayaquil (FIL 2026) junto con 

Tiempos de Juegos, invita a la comunidad de estrategas y 

entusiastas a participar en el Primer Torneo de CATAN-FIL 2026, 

clasificatorio para el torneo regional. En su afán de fomentar el 

pensamiento estratégico, la negociación y la unto con interacción 

cultural a través de los juegos de mesa modernos, los esperamos 

en este encuentro donde la estrategia, la destreza mental y la 

diversión se conectan. 

 

1. Participantes 

• Podrán participar todas las personas residentes en el país, a 

partir de los 15 años de edad en adelante. 

• Los cupos son limitados con el fin de garantizar la logística y 

el correcto desarrollo de las mesas de juego. 

2. Inscripción 

• Las inscripciones se realizarán del 01 al 31de agosto. 

• Los participantes deberán proporcionar de forma obligatoria 

sus datos personales (nombres completos, número de cédula, 

teléfono y correo electrónico de contacto). 

• El registro es gratuito, sin embargo, se hace efectivo a través 

de la compra de entrada a la FIL, en la página web: xxxxxx 

• La inscripción al torneo, se hace efectiva, siempre y cuando 

se haya realizado la adquisición de la entrada a la feria. 

 

• Días previos al evento, todos los inscritos confirmados 

recibirán por correo electrónico el recordatorio de las 

instrucciones de participación. 

 



 

3. Formato del Torneo y Juego 

• El torneo se jugará utilizando la versión base de CATAN (para 

3 o 4 jugadores por mesa, según el número total de inscritos), 

sin expansiones. 

• El torneo constará de rondas clasificatorias (donde todos los 

participantes jugarán un número determinado de partidas) y 

una mesa final con los mejores puntuados. 

• 12 a 28 jugadores: 3 rondas preliminares + final.  

• 29 a 79 jugadores: 3 rondas preliminares + semifinal + final.  

• 80 o más jugadores: sistema especial con corte y semifinal. 

• Cada partida se jugará a 10 puntos de victoria o hasta que 

se cumpla el tiempo límite establecido por ronda (50 minutos 

por partida). 

• Se genera un mapa aleatorio siguiendo el manual oficial y 

ese mismo mapa se utiliza para todas las partidas de una 

misma ronda para garantizar igualdad de condiciones. 

 

4. Desarrollo del Concurso 

• El torneo se llevará a cabo el día 19 de septiembre desde las 

14h00 a 20h00 dentro de las instalaciones de la feria. 

• El participante deberá presentarse en la zona de juego 30 

minutos antes de la hora de inicio oficial para validar su 

asistencia en la mesa de control; de lo contrario, perderá su 

cupo automáticamente. 

• La organización proporcionará todos los tableros, dados, 

cartas y componentes necesarios para las partidas. No se 

permite el uso de componentes o dados propios. 

• El área de juego estará delimitada de forma exclusiva para 

los competidores y los jueces de mesa. Está prohibido el 

ingreso de acompañantes al espacio interior de juego para 

evitar distracciones. 

5. Arbitraje y Penalizaciones 



 

• El torneo contará con un Juez Principal y árbitros de mesa 

designados por la organización, encargados de supervisar el 

cumplimiento de las reglas y resolver cualquier disputa. 

• Las reglas oficiales del juego (Catan de Devir/Kosmos) se 

aplicarán de forma estricta. 

• La cantidad de cartas en mano y transacción de recursos 

deben realizarse de forma visible para todos los jugadores.  

• Cualquier intento de trampa, alteración de componentes, 

ocultamiento de cartas de recursos, comportamiento 

antideportivo o faltas de respeto hacia otros jugadores o 

jueces será motivo de descalificación inmediata del torneo. 

6. Sistema de Evaluación y Puntuación 

• Al finalizar cada partida, los jugadores firmarán la hoja de 

registro de mesa junto con el árbitro para avalar los 

resultados. 

• Para la clasificación a la ronda final se utilizará el sistema de 

puntuación estándar de torneos: 

o Ganador de la mesa: 1 victoria. 

o Puntos de victoria obtenidos en la partida (sirven como 

criterio de desempate). 

o Porcentaje de puntos obtenidos respecto al total de la 

mesa. 

• El veredicto de los jueces en la mesa final es inapelable. Los 

nombres de los finalistas y el ganador se anunciarán el mismo 

día del torneo al finalizar las partidas. 

 

7. Premios 

• Se otorgarán premios y reconocimientos a los tres primeros 

lugares del torneo. 

• Los premios incluirán: juegos de mesa de la línea Devir (o 

auspiciantes), y órdenes de compra en librerías participantes 

de la feria. 



 

• Todos los competidores recibirán un certificado digital de 

participación en sus correos electrónicos registrados. 

8. Aceptación de las Bases 

• La inscripción en este torneo implica el conocimiento 

absoluto y la total aceptación de las bases y reglamentos 

aquí mencionados. Cualquier situación no prevista en este 

documento será resuelta de forma exclusiva por el comité 

organizador. 
 


